Présentation du projet

Les modalités du projet

La démarche de projet consiste a concevoir et réaliser un produit, qui répond a un besoin en
tenant compte de certaines contraintes.

Un projet en ISN est basé sur l'utilisation de l'informatique et/ou du numérique.

La problématique du projet porte sur différents domaines de la vie courante.

Le projet choisi doit €tre d'une ambition raisonnable afin d'étre réalisable par rapport a des
contraintes de temps, de budget et de compétences.

Le projet doit respecter un cahier des charges préalablement défini.

La réalisation du projet doit mettre en ceuvre des capacités acquises durant I'enseignement de la
spécialité afin que le projet soit évaluable.

La soutenance du projet (courant mai) doit €tre accompagnée d'un dossier-projet personnel
comportant 5 a 10 pages (hors annexe) sous format papier et d'un support numérique projeté lors
de la présentation ( Power point, prezi ... )

Vous allez conduire votre projet par équipe de 2 ou 3.

Les langages de programmation abordés sont essentiellement Python mais aussi Java Script, et
HTML/CSS voire PHP pour les pages web.

Les scripts pourront €tre vus par le professeur tuteur pendant la phase de développement par
I'intermédiaire d'un partage de dossiers via gmail.
Ils devront respecter les conditions suivantes :

« Efre bien commentés.

* présenter un découpage du code en fonctions ou modules facilitant sa lisibilité et sa

maintenance.

Tout candidat se présentant sans dossier-projet ou avec un dossier-projet non conforme a la
définition de |'épreuve (quelle qu'en soit la raison) doit €tre considéré comme présent.

La commission d'évaluation lui fait constater |'absence de dossier-projet ou sa hon-conformité.
La note de zéro pour cette partie de |'évaluation lui est alors attribuée.

Un dossier-projet est considéré non conforme s'il n'est pas personnel ou n'est pas réalisé avec
I'outil informatique, ou comporte moins de 5 pages, hors annexes.



L'évaluation du projet.

La note d'ISN au baccalauréat est donnée par une commission constituée du professeur
enseignant I'ISN et d'un autre enseignant.

L'évaluation orale individuelle d'une durée de 20 minutes se déroulera en deux temps :
* Premiere partie :(8 minutes, 8 points)

Le candidat effectue une présentation orale de son projet, d'une durée maximale de 8 minutes,
pendant laquelle il n'est pas interrompu. Pour cela, il peut s'‘appuyer sur une projection de
I'essentiel de son dossier-projet.

- Deuxiéme partie :(12 minutes, 12 points)
La commission interroge le candidat sur différents aspects de son projet et sur son lien avec les
compétences fixées par le programme, puis élargit ce questionnement aux autres compétences
spécifiées dans le programme.
La commission dispose d'une grille de compétences pour l'aider dans son évaluation.

La conduite du projet

Etape O : Constitution d'un groupe de projet/ Choix du projet

Constitution d'un carnet de bord au format numérique qui contiendra le travail effectué a chaque
séquence.

Tous les fichiers créés pour le projet seront enregistrés dans le drive via une adresse
gmail. « nomprojet2020@gmail.com » et partagés avec isndarras@gmail .com

Vous devez impérativement enregistrer tous les fichiers dans le drive et sur une clé USB a chaque séance.

.

Etape 1 : Définir le projet

- Lenjeu:

Donne l'importance du projet.La raison pour laquelle vous avez créé le projet.

Cible la population concernée et les circontances d'utilisation,

Exemple : Permettre aux grandes surfaces de réduire leur manque a gagner di au vol de marchandise par les clients.

Etape 2 : Etude de la faisabilité du projet

Donner les différentes fonctions du projet.( les différentes possibilités d'utilisation)

Exemples : Détection



Déclenchement signal sonore

Réglage du son

Déclenchement signal lumineux

Transmission de I'information d la caisse centrale

Etape 3 : Elaborer le cahier des charges

Donner le cahier des charges. (les différentes contraintes imposés pour la réalisation du projet,
les différentes possibilités d'utilisations ).

Exemple :  Niveau sonore de I'alarme minimun 85 db.

Portique assez large pour permettre le passage de produit volumineux

Etape 4: Planifier la réalisation du projet

Répartir précisément et de maniere homogene le travail entre chacun. (Distribution des fonctions)
Définir pour chacun les différentes taches pour chaque fonction sur la forme d'un tableau.

Exemple :

Fonctions Taches Eleve | Eleve
1 2
Déclenchement signal Fixation haut-parleur X
sonore
Alimentation haut-parleur | X
Cablage haut-parleur X
Allumage voyant lumineux | Fixation spot X
Cablage spot X
Alimentation spot X

Travail a effectuer :

Dans un fichier traitement de texte, réaliser les étapes 1 , 2 , 3 et 4 décrites précédemment et ajouter une image qui
illustre votre projet ainsi que votre conception de la ou des interfaces de votre projet ( sous forme de schémas)

Envoyer votre travail a partir de votre adresse « nomprojet2020@gmail.com » pour le dimanche
02/02/20 (inclus) au plus tard.

Etape 5 : Développer, tester votre projet.

A chaque séance, enregistrer le travail effectué sur le drive et la clé USB et tenir le carnet
de bord a jour.



Etape 6: Constitution du dossier projet

Voir Aide a la constitution du « Dossier Projet »

Etape 7 : Préparation de la soutenance

Voir Aide a la préparation de la soutenance de Projet

La dimension humaine d'un projet vue avec humour :

Les projets proposés
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Intitulé du projet

Objectif du projet

1) Stéganographie
Communiquer discrétement

Faire passer un message dans une image

2) La bataille navale

Jouer a la bataille navale en réseau ou contre I'ordinateur

3) Le pendu

Jouer au pendu sur 'ordinateur

4) Le jeu des allumettes

Jouer au célebre jeu de Fort-Boyard

5) Le Master Mind

Jouer au Master mind seul contre I'ordinateur ou en parallele

6) La boite a musique

Utiliser le clavier d’un ordi pour jouer quelques notes de musique de
différents instruments

7) Traitement de I'image

Retouche d’une image a partir d’'une photo

8) Parent-prof dating

Gérer les rencontres parents-prof par internet.

9) Caméra de vidéosurveillance

Détecter la présence d’un individu grace a la vidéo ( Rasberry)

10) E-vote

Permettre |'élection des délégués grace aux numérique.

11) Assit orientation

Etablir des statistiques a partir des questionnaires établir par les COP.

12) Chronotour athletes.

Annoncer temps et vitesse a chaque tour pour plusieurs coureurs.

13) lumiére d’ambiance

Modifier la couleur de led d’un aquarium ( Rasberry)

14) Info éléments chimiques

Permettre aux éléves de seconde d’avoir les infos sur un élément
chimigue en entrant son nom ou son numéro atomique.

15) Taquin

Reconstituer une image en déplacant les pieces d’une case

16) Exposition d’ceuvres d’Art

Créer un site présentant des ceuvres d’art numériques.( pages Html
avec javascript)




